Представление игровых форм развивающего чтения на сенсорно–образном и образно-познавательном уровнях школы начального развития.
1. Возрастной уровень – от 3 до 4 лет (четвертый год жизни ребенка).

2. Познавательный уровень: Сенсорно–образный (переход от звуков к их отражению рисованными буквами). На сенсорно–образном уровне подготавливается чтение слов при помощи рисованных букв и рисованных слогов. Подготовка происходит по цепочке
рисованная буква – рисованный слог – рисованное слово (рисованная буква – это рисунок, напоминающий букву, причем название рисунка начинается с этой буквы). Средством подготовки являются настольные игры.
Игра 1 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с рисованной буквой, представляющей звук.

Материал для игры: 
1.2. Рисунки (плоские графические формы, названия которых начинаются на буквы алфавита (не меньше одной формы на каждую букву, кроме букв Й, Ё, Ь, Ы, Ъ)).
Вариант: 
апельсин банан волк гусь дятел ехидна жук заяц индюк кот лев мышь носорог овца петух рысь слон тигр утка финик хомяк цапля чайка шакал щука эфа юла яблоко (это все рисунки, а названия их с обратной стороны для родителей)
1.3. Комплект рисованных букв.

Вариант:
акробат баклажан варежка гвоздь ель жук замок иглы клоун лестница мышь носилки обруч перекладина расческа серп телефон уж фонтан ходули цепь чулок шапка щетка этажерка юла яблоко

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Задание для ребенка:

Скажите ребенку, чтобы он составил пары из рисунков и рисованных букв так, чтобы в парах были одинаковые рисунки.

Вопросы к ребенку:

1. Какие два рисунка ты считаешь одинаковыми и почему?

2. Можно ли считать рисунки одинаковыми, если их названия начинаются одинаково?

3. Можно ли к рисунку с акробатом найти другой рисунок, кроме апельсина и сколько ты можешь найти таких рисунков?

4. К каким рисованным буквам нет рисунков и почему? Можешь ли ты назвать такие рисунки, которых нет к рисованным буквам?

5. Как ты думаешь, с помощью пар можно узнать чего больше: рисунков или рисованных букв и как это сделать?

6. Будет ли это пара, если мы наложим каждую рисованную букву на рисунок?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает рисунки, а у мамы находятся рисованные буквы. Мама достает рисованную букву и называет картинку на ней, интонацией выделяя первый звук. Если у ребенка есть рисунок с таким же первым звуком, то он называет его, выделяя также первый звук. Затем он кладет рисованную букву на рисунок.
Внимание! Для ребенка рисованная буква – это звук, который она издает. Конечно, хорошо сделать кнопочку на такой букве. Нажал кнопочку и слышишь звук, издаваемый буквой. 

На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 6 рисунков на один сеанс. Желательно повторять сначала  рисунок на букву «А» пока ребенок не усвоит рисованную букву. Затем то же самое действие осуществляется с остальными рисованными буквами. Игра продолжается до тех пор пока ребенок не усвоит звуки на рисованных буквах. В результате игры ребенок создает звуко-образную ассоциацию «звук – рисованная буква». Он запоминает звук по рисунку и этот образ поможет ему в дальнейшем запомнить букву.
Игра 2 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с первыми двухбуквенными и трехбуквенными словами из рисованных букв.

Материал для игры: 

1.2. Подписанные рисунки (плоские графические формы, названия которых: обозначаются словами из рисованных букв).

Вариант: 

уж як жук кот кит лев рак сом сип сиг тур чиж 

1.3. Комплект рисованных букв.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы из рисованных букв, которые содержат две и три буквы.

Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить слова «АУ», «УА»?

2. Сколько слов получится из двух карточек?

3. Какие слова можно сложить из трех карточек, чтобы в середине был рисунок с обручем?

4. Можно ли построить слова из трех карточек, чтобы в начале каждого слова находилась карточка с изображением серпа?

5. Какие можно составить слова из трех карточек, чтобы в конце слова находилась карточка с перекладиной?

6. Можно ли построить такие слова из трех карточек, чтобы в начале и в конце слова была одна и та же карточка?

1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых нарисованы указанные выше предметы и написаны  названия этих предметов с помощью рисованных букв, а у мамы находятся рисованные буквы. Мама достает рисованную букву и называет ее первым звуком в названии рисунка. Если у ребенка есть рисунок с такой буквой  то он называет ее. Затем он накладывает карточку с рисованной буквой на рисованную букву в карточке. Когда он кладет вторую букву в карточке, то он читает соединение из двух рисованных букв – слог. Когда он кладет третью букву в карточке, то он читает все слово 

На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 3 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять буквы в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.
Игра 3 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с первыми четырехбуквенными словами, которые состоят из простых двухбуквенных слогов, составленных из рисованных слогов.
Материал для игры: 

1.2. Подписанные рисунки (плоские графические формы, названия которых: обозначаются словами из рисованных букв).

Вариант: 

жа+ба за+яц ке+та ки+ви ко+за ла+ма ли+са му+ха ов+ца по+ни пу+ма со+ва ут+ка фи+га щу+ка  

бе+лу+га во+ро+на га+га+ра га+дю+ка ко+ро+ва ко+су+ля ку+ри+ца  ку+ни+ца ма+ли+на ми+но+га на+ва+га са+ла+ка со+ба+ка си+ни+ца  со+ро+ка ха+ри+ус ци+ка+да  
гу+се+ни+ца жу+же+ли+ца ро+со+ма+ха че+ре+па+ха  

1.3. Комплект рисованных слогов из рисованных букв.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы из двух и большего числа рисованных слогов.
Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить названия животных?

2. Какие получаются слова, если в оба слога входит одна и та же буква?

3. Можно ли получить слово, в котором оба слога начинаются с карточки, на которой нарисован баклажан?

4. Какое получается слово, если оба слога заканчиваются на карточку, на которой нарисован акробат?

5. Какие слова еще можно составить из четырех слогов?

6. Могут ли в слове все три слога заканчиваться одной и той же карточкой?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых нарисованы указанные выше предметы и написаны их названия с помощью рисованных слогов, а у мамы находятся рисованные слоги. Мама достает рисованный слог и называет его. Если у ребенка есть рисунок с таким слогом,  то он называет его. Затем он накладывает карточку с рисованным слогом на рисованный слог в карточке. Когда он кладет второй слог в карточке, то он читает соединение из двух рисованных слогов – слово или часть слова. Когда он кладет последний слог в карточке, то он читает все слово. 

На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 6 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять слоги в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

Игра 4 (лото)

1.1. Цель игры: продолжение знакомство с трехбуквенными словами, образованных из рисованных слогов и рисованных букв.

Материал для игры: 

1.2. Подписанные рисунки (плоские графические формы, названия которых: обозначаются словами из рисованных букв).

Вариант: 

бу+к вя+з до+м ду+б жу+к и+ва ко+т ки+т ле+в лу+к  ме+ч ма+к о+са ра+к ро+г си+п си+г со+м ту+р хе+к чи+ж э+фа ю+ла   

1.3. Комплект рисованных слогов и букв.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы слов из рисованного слога и рисованной буквы.
Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить названия животных?

2. Какие получаются слова, если в слоге уже находится присоединяемая буква?

3. Можно ли получить слово, в котором слог состоит из одинаковых букв?

4. Какое получается слово, если в слоге нет карточки, на которой нарисован акробат?

5. Какие слова еще можно составить из трех букв, кроме тех которые на рисунках?

6. Естьли трехбуквенные слова, которые заканчиваются карточкой, на которой нарисован телефон?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки – билеты, на которых нарисованы указанные выше слова и названия которых подписаны рисованными буквами, а у мамы находятся рисованные буквы и рисованные слоги. Мама достает рисованную букву или рисованный слог и называет их. Если у ребенка есть рисунок с такой буквой или с таким слогом, то он называет их. Затем он накладывает карточку с рисованной буквой или рисованным слогом на рисованную букву или рисованный слог в карточке – билете. Когда он кладет вторую букву в карточке или рисованный слог,  то он читает соединение из двух частей полученное слово. Когда он кладет конечную рисованную букву в карточке, то он читает все слово 

На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 3 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять буквы в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

Игра 5 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с первыми пятибуквенными словами, (которые состоят из двух рисованных слогов и рисованной буквы)
Материал для игры: 

1.2. Подписанные рисунки (плоские графические формы, названия которых: обозначаются словами из рисованных букв).

Вариант: 

ар+бу+з ба+на+н дя+те+л ко+ма+р на+ли+м пе+ту+х са+за+н су+да+к со+ко+л ту+не+ц та+пи+р фа+за+н хо+мя+к ша+ка+л  

бе+л+ка зе+б+ра не+р+па ла+с+ка но+р+ка     

1.3. Комплект рисованных слогов из рисованных букв.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы слов из двух рисованных слогов и одной рисованной буквы.
Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить названия животных?

2. Какие получаются слова, если в слогах имеются одни и те же буквы?

3. Можно ли получить слово, в котором оба слога начинаются с одной и той же буквы?

4. Какое получается слово, если в слогах нет карточки, которая присоединяется в виде буквы?

5. Какие слова еще можно составить из двух рисованных слогов и одной рисованной буквы?

6. Можно ли составить слово, в котором оба слога начинаются с присоединяемой буквы?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых нарисованы указанные выше предметы и названия которых подписаны рисованными слогами и рисованными буквами, а у мамы находятся рисованные слоги и рисованные буквы. Мама достает рисованный слог или рисованную букву и называет их. Если у ребенка есть рисунок с таким слогом или с такой буквой,  то он называет их. Затем он накладывает карточку с рисованным слогом или рисованной буквой на рисованный слог или рисованную букву в карточке. Если слово не заканчивается, то он читает часть слова. Когда он заканчивает слово, то читает все слово.
На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 6 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять слоги в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

Игра 6 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с первыми шестибуквенными словами, которые состоят из двух рисованных слогов и двух рисованных букв
Материал для игры: 

1.2. Подписанные рисунки (плоские графические формы, названия которых: обозначаются словами из рисованных букв).

Вариант: 

ба+р+су+к жа+с+ми+н ко+ре+шу+н 
1.3. Комплект рисованных букв и рисованных слогов.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы слов из двух рисованных слогов и двух  рисованных букв.
Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить названия животных?

2. Какие получаются слова, если к слогам присоединяются одни и те же буквы?

3. Можно ли получить слово, в котором оба слога начинаются с одной и той же буквы?

4. Какое получается слово, если в слогах нет карточек, которые присоединяются в виде букв?

5. Какие слова еще можно составить из двух рисованных слогов и двух рисованных букв?

6. Можно ли составить слово, в котором оба слога начинаются с присоединяемых букв?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых нарисованы указанные выше предметы и названия которых подписаны рисованными слогами и рисованными буквами, а у мамы находятся рисованные слоги и рисованные буквы. Мама достает рисованный слог или рисованную букву и называет их. Если у ребенка есть рисунок с таким слогом или с такой буквой,  то он называет их. Затем он накладывает карточку с рисованным слогом или рисованной буквой на рисованный слог или рисованную букву в карточке. Если слово не заканчивается, то он читает часть слова. Когда он заканчивает слово, то читает все слово.
На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 6 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять слоги в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

1. Возрастной уровень – от 4 до 5 лет (пятый год жизни ребенка).

2. Познавательный уровень: Образный (переход от рисованных букв к символам и чтение на символическом уровне). На образном уровне подготавливается чтение предложений при помощи уже символических букв, получаемых стилизацией рисованных. Подготовка к символическим буквам происходит по цепочке

символическая буква – символический слог – символическое слово – символическое предложение. Средством подготовки являются настольные игры.
Игра 1 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с символической буквой, представляющей стилизацию рисованной.

Материал для игры: 

1.2. Комплект рисованных букв (рисунки буквы алфавита кроме букв Й, Ё, Ь, Ы, Ъ).

Вариант: 

акробат баклажан варежка гвоздь ель жук замок иглы клоун мышь носилки обруч перекладина расческа серп телефон уж фонтан ходули цепь чулок шапка щетка этажерка юла яблоко 
1.3. Комплект обычных печатных букв на карточках (включая необразные буквы).

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Задание для ребенка:

Скажите ребенку, чтобы он составил пары из рисованных букв и обычных букв так чтобы в парах были одинаковые буквы.

Вопросы к ребенку:

1. Какие две буквы ты считаешь одинаковыми и почему?

2. Можно ли считать буквы одинаковыми, если они похожи по виду?

3. Можно ли к рисованной букве «А» найти другую похожую букву?

4. К каким рисованным буквам нет обычных букв и почему? Можешь ли ты назвать такие буквы, которых нет к рисованным буквам?

5. Как ты думаешь, с помощью пар можно узнать чего больше: рисованных букв или рисованных букв и как это сделать?

6. Будет ли это пара, если мы наложим каждую рисованную букву на обычную букву?

1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает рисованные буквы, а у мамы находятся обычные буквы. Мама достает обычную букву и называет ее. Если у ребенка есть рисованная буква, похожая на данную, то он называет ее. Затем он кладет обычную букву  на рисованную букву.
На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 6 рисунков на один сеанс. Желательно повторять сначала  рисунок на букву «А» пока ребенок не усвоит рисованную букву. Затем аналогичное проделывается с остальными рисованными буквами. Игра продолжается до тех пор, пока ребенок не усвоит звуки на рисованных буквах. В результате игры ребенок создает звуко–образную ассоциацию «звук – рисованная буква». Он запоминает звук по рисунку и этот образ поможет ему в дальнейшем запомнить букву.

Игра 2 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с первыми двухбуквенными и трехбуквенными словами из обычных букв.

Материал для игры: 

1.2. Слова из рисованных букв на карточках (образные слова).

Вариант: 

уж як жук кот кит лев рак сом сип сиг тур чиж 

1.3. Комплект обычных букв.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы из обычных букв, которые содержат две и три буквы.

Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить слова «АУ», «УА»?

2. Сколько слов получится из двух карточек?

3. Какие слова можно сложить из трех карточек, чтобы в середине был буква, которая похожа на карточку с обручем?

4. Можно ли построить слова из трех карточек, чтобы в начале каждого слова находилась карточка с буквой, которая похожа на карточку с изображением серпа?

5. Какие можно составить слова из трех карточек, чтобы в конце слова находилась буква, похожая на карточку с перекладиной?

6. Можно ли построить такие слова из трех карточек, чтобы в начале и в конце слова была одна и та же карточка?

1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых написаны названия указанные выше предметы с помощью нарисованных букв, а у мамы находятся обычные буквы. Мама достает обычную букву и называет ее. Если у ребенка есть похожа рисуночная буква в названии,  то он называет ее. Затем он накладывает карточку с обычной буквой на рисованную букву в карточке. Когда он кладет вторую букву в карточке, то он читает соединение из двух обычных букв – слог. Когда он кладет третью букву в карточке, то он читает все слово 

На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 3 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять буквы в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

Игра 3 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с первыми четырехбуквенными словами, которые состоят из простых двухбуквенных слогов, составленных из рисованных слогов.
Материал для игры: 

1.2. Слова из рисованных слогов на карточках (образные слова).

Вариант: 

жа+ба за+яц ке+та ки+ви ко+за ла+ма ли+са му+ха ов+ца по+ни пу+ма со+ва ут+ка фи+га щу+ка  

бе+лу+га во+ро+на га+га+ра га+дю+ка ко+ро+ва ко+су+ля ку+ри+ца  ку+ни+ца ма+ли+на ми+но+га на+ва+га са+ла+ка со+ба+ка си+ни+ца  со+ро+ка ха+ри+ус ци+ка+да  

гу+се+ни+ца жу+же+ли+ца ро+со+ма+ха че+ре+па+ха  

1.3. Комплект слогов из обычных букв.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы из двух и большего числа обычных слогов.
Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить названия животных?

2. Какие получаются слова, если в оба слога входит одна и та же буква?

3. Можно ли получить слово, в котором оба слога начинаются с буквы «Б»?

4. Какое получается слово, если оба слога заканчиваются на букву «А»?

5. Какие слова еще можно составить из четырех слогов?

6. Могут ли в слове все три слога заканчиваться одной и той же карточкой?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых написаны названия указанные выше предметы с помощью рисованных слогов, а у мамы находятся обычные слоги. Мама достает обычный слог и называет его. Если у ребенка есть рисованный слог похожий с таким слогом,  то он называет его. Затем он накладывает карточку с обычным слогом на рисованный слог в карточке. Когда он кладет второй слог в карточке, то он читает соединение из двух обычных слогов – слово или часть слова. Когда он кладет последний слог в карточке, то он читает все слово. 

На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 6 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять слоги в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

Игра 4 (лото)

1.1. Цель игры: продолжение знакомство с трехбуквенными словами, образованных из обычных слогов и обычных букв.

Материал для игры: 

1.2. Слова из рисованных слогов и рисованных букв на карточках (образные слова).

Вариант: 

бу+к вя+з до+м ду+б жу+к и+ва ко+т ки+т ле+в лу+к  ме+ч ма+к о+са ра+к ро+г си+п си+г со+м ту+р хе+к чи+ж э+фа ю+ла   

1.3. Комплект обычных слогов и букв.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы слов из обычного слога и обычной буквы.
Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить названия животных?

2. Какие получаются слова, если в слоге уже находится присоединяемая буква?

3. Можно ли получить слово, в котором слог состоит из одинаковых букв?

4. Какое получается слово, если в слоге нет карточки, на которой написана буква «А»?

5. Какие слова еще можно составить из трех букв, кроме тех которые на рисунках?

6. Есть ли трехбуквенные слова, которые заканчиваются карточкой, на букву «Т»?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых написаны названия указанных выше слов и помощью рисованных слогов и рисованных букв, а у мамы находятся обычные буквы и обычные слоги. Мама достает обычную букву или обычный слог и называет их. Если у ребенка есть рисованный слог или рисованная буква похожие  с такой буквой или с таким слогом, то он называет их. Затем он накладывает карточку с обычной буквой или обычным слогом на рисованную букву или рисованный слог в карточке. Когда он кладет вторую букву в карточке или слог,  то он читает соединение из двух частей полученное слово. Когда он кладет конечную обычную букву в карточке, то он читает все слово 

На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 3 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять буквы в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

Игра 5 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с первыми пятибуквенными словами, (которые состоят из двух рисованных слогов и рисованной буквы)
Материал для игры: 

1.2. Слова из рисованных слогов и рисованных букв на карточках (образные слова)..

Вариант: 

ар+бу+з ба+на+н дя+те+л ко+ма+р на+ли+м пе+ту+х са+за+н су+да+к со+ко+л ту+не+ц та+пи+р фа+за+н хо+мя+к ша+ка+л  

бе+л+ка зе+б+ра не+р+па ла+с+ка но+р+ка     

1.3. Комплект обычных слогов и обычных букв.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы слов из двух обычных слогов и одной обычной буквы.
Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить названия животных?

2. Какие получаются слова, если в слогах имеются одни и те же буквы?

3. Можно ли получить слово, в котором оба слога начинаются с одной и той же буквы?

4. Какое получается слово, если в слогах нет буквы, которая присоединяется к слогу?

5. Какие слова еще можно составить из двух обычных слогов и одной рисованной буквы?

6. Можно ли составить слово, в котором оба слога начинаются с присоединяемой буквы?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых написаны названия указанные выше предметов с помощью рисованных слогов и рисованных букв, а у мамы находятся обычные слоги и обычные буквы. Мама достает обычный слог или обычную букву и называет их. Если у ребенка есть рисуночный слог или рисуночная буква с похожим слогом или буквой,  то он называет их. Затем он накладывает карточку с обычным слогом или обычной буквой на рисованный слог или рисованную букву в карточке. Если слово не заканчивается, то он читает часть слова. Когда он заканчивает слово, то читает все слово.
На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 6 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять слоги в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

Игра 6 (лото)

1.1. Цель игры: знакомство с первыми шестибуквенными словами, которые состоят из двух обычных слогов и двух обычных букв
Материал для игры: 

1.2. Слова из рисованных слогов и рисованных букв на карточках (образные слова).
Вариант: 

ба+р+су+к жа+с+ми+н ко+ре+шу+н 
1.3. Комплект обычных букв и обычных слогов.

Ход игры:

1.4. Обучающий этап:

Скажите ребенку, чтобы он составил группы слов из двух обычных слогов и двух  обычных букв.
Вопросы к ребенку:

1. Какие нужно составить карточки, чтобы получить названия животных?

2. Какие получаются слова, если к слогам присоединяются одни и те же буквы?

3. Можно ли получить слово, в котором оба слога начинаются с одной и той же буквы?

4. Какое получается слово, если в слогах нет карточек, которые присоединяются в виде букв?

5. Какие слова еще можно составить из двух обычных слогов и двух обычных букв?

6. Можно ли составить слово, в котором оба слога начинаются с присоединяемых букв?
1.5. Контрольный этап.

Ребенок получает карточки, на которых написаны названия указанных выше предметов с помощью рисованных слогов и рисованных букв, а у мамы находятся обычные слоги и обычные буквы. Мама достает обычный слог или обычную букву и называет их. Если у ребенка есть рисуночный слог или рисуночная буква похожие на названные обычный слог или обычную букву,  то он называет их. Затем он накладывает карточку с обычным слогом или обычной буквой на рисованный слог или рисованную букву в карточке. Если слово не заканчивается, то он читает часть слова. Когда он заканчивает слово, то читает все слово.
На каждый сеанс игры берутся разные рисунки, причем не больше 6 рисунков на один сеанс. Желательно переставлять слоги в слове и читать даже бессмысленные звукосочетания.

